Туториал по редактированию файла appearance.dbf

	Название столбца
	Значение

	DELETE
	Присутствует ли игрок в игре

Значения:
Т – отсутствует(невидим)

F – присутствует(у всех игроков)

Нет значения – в игре можно удалять, а так присутствует(у созданных игроков)

Значение должно быть идентично значению этого же столбца в файле players.dbf, иначе игрок будет невидимым, но существующим

	APPEARID
	Уникальный номер игрока в базе данных: не должен повторятся, иначе игра будет зависать

Значение должно быть идентично значению этого же столбца в файле players.dbf, иначе начнутся всякие глюки при выборе игрока

	FACEID
	Номер лица, только у созданных игроков – нумерация в связи с выбранными компонентами лица, у игроков НБА значение: -1

	ID7
	Текстура, использ. Для лица игрока

Формат: ИИФФФФФ

И – имя, Ф – фамилия

Пример: CAANTHO
Если фамилия короче 5 букв, то вместо букв ставится знак  _
Пример: TODELK_

	HEIGHT
	Рост игрока

Формат:

Кол-во дюймов; 1 фут = 12 дюймов

Пример:

Рост Кармело Энтони 6’(футов) 8”(дюймов) в столбце пишется 80 т. к. 80:12= 6, остаток 8

	WEIGHT
	Вес игрока в фунтах, пишется как есть

	COLOR
	Цвет кожи игрока

Значения:

0 – оч. светлый(Дан Дикау, Зидранус Илгаускас)

1 – белый(Стив Нэш, Раеф ЛаФренц)

2 – загорелый(Кармело Энтони)

3 – тёмная(Квентин Ричардсон, Дж. О’Нил)

4 – оч. тёмная(Кевин Гарнетт, Шакил О’Нил

	BODYTYPE
	Тип тела.

Значения от 0 до 9

Значение зависит от роста и веса

К примеру: Д.Дикау – 1, Ш.О’Нил - 9

	MUSKLETEXT
	Как выступают мускулы(или накачанность)

Значения:

0 – не мускулистый

1 – средние мускулы

2 – оч. мускулистый

	FACE
	???? У всех игроков отсутствует значение – у созданных оно - 0

	HAIRTYPE
	Спец. Причёска

Значения:

0 – отсутствует

1 – длин. волосы(Д. Новицки, С. Нэш)

2 – брэды(breads)(Э. Карри, К. Энтони)

	EYECOLOR
	Цвет глаз

	EYEWEAR
	Очки(номер из файла eyeacc.dbf), если отсутствует, то проставляется: 0

	HEADWEAR
	Повязка на голове.

Значения:

0 – отсутствует

1 – повязка цвета команды

2 – повязка собственного(конкретного) цвета

	HEADWCOL
	Цвет повязки

	HEADWCOL2
	2-ой цвет повязки(для многоцветных повязок)

	HEADWCOL3
	3-ий цвет повязки(для многоцветных повязок)

	HOMESHOE
	Кроссовки дома: номера кроссовок указаны в файле shoesacc.dbf

	AWAYSHOE
	Кроссовки на выезде: номера кроссовок указаны в файле shoesacc.dbf

	LOGO
	Логотип на повязке:

0 – без лого

1 – лого НБА

2 – лого команды

	SOCKS
	Носки игрока, номера из файла sockacc.dbf

	SOCKCOLOR
	Цвет носок

	SOCKCOL2
	2-ой цвет носок(для многоцветных носок)

	SOCKCOL3
	3-ий цвет носок(для многоцветных носок)

	LNECKTAT
	Тату слева на шее

	RNECKTAT
	Тату справа на шее

	LFINGER
	Тип левого напальчника

	LFINGCOL
	Цвет левого напальчника

	RFINGER
	Тип правого напальчника

	RFINGCOL
	Цвет правого напальчника

	LWRISTBAND
	Тип левого напульсника

	LWRISTCOL
	Цвет левого напульсника

	LWRISTCOL2
	2-ой цвет л. напульсника(для многоцветных напульсников)

	RWRISTBAND
	Тип правого напульсника

	RWRISTCOL
	Цвет правого напульсника

	RWRISTCOL2
	2-ой цвет п. напульсника(для многоцветных напульсников)

	LFARMBAND
	Тип повязки на левом трицепсе(под локтем)

	LARMCOL
	Цвет повязки на левом трицепсе(под локтем)

	RFARMBAND
	Тип повязки на правом трицепсе(под локтем)

	RARMCOL
	Цвет повязки на правом трицепсе(под локтем)

	LELBOWBAND
	Тип повязки на левом локте

	LELBOWCOL
	Цвет повязки на левом локте

	RELBOWBAND
	Тип повязки на правом локте

	RELBOWCOL
	Цвет повязки на правом локте

	LBICEPBAND
	Тип повязки на левом бицепсе

	LBICEPCOL
	Цвет повязки на левом бицепсе

	RBICEPBAND
	Тип повязки на правом бицепсе

	RBICEPCOL
	Цвет повязки на правом бицепсе

	LFARMTAT
	Тату на левом трицепсе(если –1, то тату неповторимая(Custom)

	RFARMTAT
	Тату на правом трицепсе(если –1, то тату неповторимая(Custom)

	LBICEPTAT
	Тату на левом бицепсе(если –1, то тату неповторимая(Custom)

	RBICEPTAT
	Тату на правом бицепсе(если –1, то тату неповторимая(Custom)

	SHORTSSHORT
	Тип шорт.

Значения:

T – короткие шорты

F – длинные шорты

	COMPSHORT
	Шорты в обтяжку(под верхними шортами)

Значения:

0 – отсутствуют

1 – цвета команды

2 – собственного(конкретного) цвета

	COMPCOL
	Цвет шорт в обтяжку, если в пред. Столбце стояло значение 2

	LKNEEPAD
	Тип левого наколенника

	LKNEECOL
	Цвет левого наколенника

	LKNEECOL2
	2-ой цвет левого наколенника(для многоцветных наколенников)

	RKNEEPAD
	Тип правого наколенника

	RKNEECOL
	Цвет правого наколенника

	LKNEECOL2
	2-ой цвет правого наколенника(для многоцветных наколенников)

	LLOWLEGTAT
	Тату на левой ноге

	RLOWLEGTAT
	Тату на правой ноге

	LLOWLEG
	Тип повязки на левой икроножной мышце

	LLOWLEGCOL
	Цвет повязки на левой икроножной мышце

	LLOWLEGCOL2
	2-ой цвет повязки на левой икроножной мышце(для многоцветных повязок)

	RLOWLEG
	Тип повязки на правой икроножной мышце

	RLOWLEGCOL
	Цвет повязки на правой икроножной мышце

	RLOWLEGCOL2
	2-ой цвет повязки на правой икроножной мышце(для многоцветных повязок)

	Примечание:

Если та или иная повязка отсутствуют, то там где тип ставится 0, а там где цвет оставляется пустое поле
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