Туториал по редактированию файла

players.dbf

	Название столбца
	Значение

	DELETE
	Присутствует ли игрок в игре

Значения:
Т – отсутствует(невидим)

F – присутствует(у всех игроков)

Нет значения – в игре можно удалять, а так присутствует(у созданных игроков)

	NAME
	Фамилия игрока

	FNAME
	Имя игрока

	NICK
	Прозвище игрока: номер прозвища в файле nicknames.dbf

	PLAYERID
	Уникальный номер игрока в базе данных: не должен повторятся, иначе игра будет зависать

	NUMBER
	Номер игрока в игре

	POSITION
	Основная позиция игрока


	POSITION2
	Дополнительная(2-ая) позиция игрока

	YEARSEXP
	Лет профи(срок выступления игрока в НБА)

	SCHOOLNUM
	Школа игрока: номер школы в файле schools.dbf

	HAND
	Игровая рука

Значения:

0-правая

1-левая

	SHOELIMIT
	У игроков разные значения, наилучшее – 0: при значении 0 можно ставить в редактировании игрока любые кроссовки, при другом значение существует лимит

	ORIGHSHOE
	Ориг. кроссовки дома: номера кроссовок указаны в файле shoesacc.dbf

	ORIGASHOE
	Ориг. кроссовки на выезде: номера кроссовок указаны в файле shoesacc.dbf

	OVERALLRTG
	Общий рейтинг баскетболиста

	PLAYRVALUE
	Зарплата игрока

	Далее следуют рейтинги игрока:

	FGPBASE
	Броски с игры

	THREEPTBAS
	3-очковые броски

	FTPBASE
	Штрафные броски

	DNKABILITY
	Умение закладывать Данки

	STLABILITY
	Перехват мяча

	BLKABILITY
	Блоки

	OREABILITY
	Подборы в атаке

	DREABILITY
	Подборы в защите

	BALABILITY
	Пасы

	OFFABILITY
	Чувство игры в атаке

	DEFABILITY
	Чувство игры в защите

	SPEED
	Скорость

	QICK
	Ускорение

	JUMP
	Прыжки

	DRIBBLE
	Дрибблинг

	DSTRENGTH
	Сила

	DHARDY
	

	-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

	DSHOOTRANG
	Дистанция прицельного броска

Значения от 10 до 25 фунтов

	FATIGUE
	Fatigue (Endurance) Rating

	INSIDESC
	Inside Scoring Rating

	THREEPTATT
	????

	PRIMACY
	Выносливость

	SCOREAREA
	Как радуется при данках/трёхочковых

	FACIALCTRL
	Выражение лица:

0 – злое

1 – среднее(сбалансированное)

2 - счастливое

	FTRITUAL
	Как далеко игрок отходит от линии при пробитии штрафных.

Значения от 0 до 2

	AUDIONICK
	Должна отвечать за произношение фамилии и имени игрока, но в игре не за что не отвечает

	CELEBPACK
	????

	THREEPTSTY
	????

	ORIGTEAM
	Оригинальная команда баскетболиста.

Номера даны по алфавиту(английскому)(Атланта – 0, Бостон – 1, …, Юта – 28, Вашингтон – 29 т. е. Чем позже буква города, тем больше число) – в Династии номер идентичен столбцу TEAM

	TEAM
	Текущая команда игрока, в Династии идентична номеру из столбца ORIGTEAM, при сбросе списков изменяется на оригинальный номер

	ROSTERPOS
	Позиция в составе команды.

0 – центр

1 – Мощн. Форвард.

…

5-11 – запасные

12-14 – резерв

Не должно повторятся, иначе игроки начнут пропадать

	BIRTHDATE
	Дата рождения

Формат: ГГГГММДД

Г – год(4-значное число), М – месяц, Д - день

	BTOWNID
	Номер грода рождения из файла birthtown.dbf

	DPLACE
	Место в драфте(если 2-ой круг, то места добавляются, так может быть 40 и т. д.

	DROUND
	Раунд драфта, в котором игрок был задрафтован

	DOVERALL
	????

	Примечание:

Если игрок был зачислен в команду(впервые в НБА) не на драфте, то в 3 предыдущих столбцах проставляется -1

	DRAFTYEAR
	Год, когда игрок был задрафтован

	DRAFTEDBY
	Команда, задрафтовавшая игрока(3-буквен. аббревиатура)

	Примечание:

Если игрок был зачислен в команду(впервые в НБА) не на драфте, то в предыдущем столбце проставляется ---

	SCRATCH1
	????

	SCRATCH2
	????

	SCRATCH3
	????

	DUNKPACK
	Способ выполнения данка, зависит от след. Параметров:

Рейтинг данка, рост игрока, скорость игрока

Значения: от 1 до 17 – 1-5 не допрыгивают до кольца(примерно), 12 – у самых крутых данкеров среднего роста, 15-17 -  у самых высоких

	DESTINY
	Пакет карьеры.

Значения от 1 до 6

1-6 – чем меньше число тем больше шансов на развитие, 1 нет практически ни у кого

	INJURYID
	Номер травмы игрока(только в Династии или сезоне) из файла injury.dbf

	INJURYDATE
	Дата получения травмы

Формат: ГГГГММДД

Г – год(4-значное число), М – месяц, Д - день

	RECOVRDATE
	Дата восстановления от травмы

Формат: ГГГГММДД

Г – год(4-значное число), М – месяц, Д - день

	ISPLAYABLE
	Может ли играть???(в Династии или сезоне)

Значения:

T – может

F – не может

	ISCREATED
	Созданный ли игрок???(доступны для редактирования лицо и тело)

Значения:

T – созданный

F – не созданный

	FACEPATCH
	Для игрока используется патч на лицо???

Значения:

T – да

F – нет

	ISGENERATE
	Сгенерирован для будущего драфта???

Значения:

T – да

F – нет

	ISHISTORIC
	Исторический игрок???(играет за Алл-Стар 80 или 90 и т. д.)

Значения:

T –да

F – нет

	TRADEABLE
	Может ли быть продан???

Значения разные.

0 – может

Остальные - ????(может срок, на который не может)

	PLAYERPKG
	Текстуры игрока(лицо, тату и т. д.)

Формат: ИИФФФФФ

И – имя, Ф – фамилия

Пример: CAANTHO
Если фамилия короче 5 букв, то вместо букв ставится знак  _
Пример: TODELK_

	INSEASON
	Игрок заявлен на сезон???(для статистики)

Значения:

T – да

F – нет

	INPLAYOFF
	Игрок заявлен на плей-офф???(для статистики)

Значения:

T – да

F – нет

	ROOKIEPKG
	???? Нечто для новичков

	ROOKVALUE
	???? Нечто для новичков

	ROOKIERANK
	Оценка новичка – под каким номером он будет выбран

	ROOKIERNK2
	???? Нечто для новичков

	GRADCLASS
	????

	CASH_YEAR
	Зарплата игрока в год

	CASH_TOTAL
	Запрашиваемая зарплата(для своб. агентов)

	CASH_RAISE
	???? Возможно: поднятие зарплаты относительно предыдущего года

	YEARS_LONG
	Длина контракта(лет)

	YEARS_LEFT
	Лет контракта осталось

	CASH_TEAM
	Команда, платящая зарплату баскетболисту

	PREF_LEN
	Предпочитаемая длина контракта(для своб. агентов)

	MIN_TARGET
	Минимальная зарплата, которая может быть предложена своб. агенту

	LOWBALLED
	????

	ISMINIMUM
	????

	WEEKLYMVP
	Игрок недели(не использовано)

	MONTHLYMVP
	Игрок месяца(разные значения)

	WEEKGAMES
	????

	MONTHGAMES
	????

	Далее только статистика
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